Proyecto Integrador
Disefio e implementacién
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aprendizaje con IA.

APRENDIZAJE CON IA

ﬁ INICIO: 2 de setiembre
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https://usil.edu.pe/postgrado

Descripcion
del programa

En un contexto donde la educacién en linea
sigue en expansion y la inteligencia artificial
transforma los procesos de ensehanza-
aprendizaje, se hace imprescindible que
docentes y profesionales de la educacién
cuenten con herramientas para redisenar
sus metodologias y generar experiencias
mas efectivas, adaptativas y centradas en

el estudiante. El programa aborda temas
como el disefo instruccional en entornos
digitales, la empatia educativa, el uso de
herramientas de |IA para crear contenidos y
recursos interactivos, asi como la evaluacion
automatizada y la ética en el uso de estas
tecnologias. A través de una metodologia
practica e innovadora, el participante
aprendera a disenar sesiones personalizadas
y flexibles que mejoren el compromiso y el
aprendizaje.




Seras
capaz de

Desarrollar competencias en el disefio
de experiencias de aprendizaje
efectivas y flexibles mediante el uso de
inteligencia artificial.

Aplicar herramientas y metodologias
de IA para optimizar la produccién de
contenidos educativos digitales.

Integrar herramientas de inteligencia
artificial para personalizar la ensefanza
y mejorar la interacciéon con los
estudiantes.

Desarrollar habilidades para la
investigacion y curaduria de contenidos
mediante herramientas de IA.




Perfil del
participante

Docentes o profesionales de diversos
ambitos que deseen incursionar en el

disefio, la ejecucién y la direccion de
programas de educacion a distancia. Asi
también, esta dirigido a consultores y
profesionales independientes interesados
en ampliar sus habilidades en este campo
en constante crecimiento.

Requisitos
de admision
Copia o foto de DNI (ambos lados).

Ficha de inscripcion.

Acuerdo de matricula.
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Experiencia laboral minima de un afio.




Al finalizar el programa dominaras

las siguientes competencias:

> Disefio de experiencias de
aprendizaje flexibles y adaptativas.

"» Creacion de contenidos digitales
educativos con herramientas de IA.

> Uso de IA para la personalizacién y
optimizacion del aprendizaje.

"» Disefo instruccional basado en
principios pedagdgicos y teorias del
aprendizaje.

> Implementacidon de estrategias de
evaluacién automatizadas.

» Andlisis de datos educativos y toma
de decisiones con herramientas
de IA.

» Curaduria de contenidos digitales
mediante inteligencia artificial.

~» Dominio de herramientas como
ChatGPT, Gemini, Meta Al, Canva,
Sora, FlexClip, Notebook LM,
Research Rabbit, entre otras.

> Aplicacién de metodologias
innovadoras en entornos de
educacion virtual.
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Por qué somos
diferentes

Metodologias basada en retos,
principios andragdgicos y
conectivistas.

A lo largo del programa, desarrollaras
avances de tu proyecto integrador,
que consiste en el diseifo e
implementacion de una experiencia
de aprendizaje con IA, aplicando

los conocimientos adquiridos en un
contexto real.

En el desarrollo de las sesiones
se utilizaran herramientas
colaborativas digitales y de
inteligencia artificial generativa.




Ruta de aprendizaje

Fundamentos del Diseio de
Experiencias de Aprendizaje con IA.

Disefo de Experiencias de
Aprendizaje con IA.

Creacion de Recursos
Educativos Digitales con IA.

Evaluacion del Aprendizaje en
Entornos virtuales con IA.

Proyecto Integrador
Diseino e implementacion de una
experiencia de aprendizaje con IA.

A . Marca personal digital
Conferencia Potencia tu liderazgo y

Internacional: empleabilidad accediendo Networking

Innovacién en la educacién. a los workshops exclusivos LinkedIn

para nuestros estudiantes. L AvS e el

La Conferencia Internacional y los workshops son opcionales, a los que nuestros alumnos pueden acceder libremente
hasta tres meses después de haber finalizado las clases de su programa.



Cursos

Fundamentos del Diseiho
de Experiencias de

Diseno de Experiencias de

Aprendizaje con IA Aprendizaje con IA

Los participantes disefiaran cursos
flexibles y adaptativos con IA. Para

ello, analizaran las necesidades de sus
estudiantes mediante estrategias de
empatia y herramientas de recopilaciéon
de datos y personalizacion del aprendizaje
con inteligencia artificial, a fin de elaborar
los perfiles del estudiante necesarios para
disefar un programa de aprendizaje.

Explora los conceptos esenciales del
disefno instruccional y su evolucién hacia
experiencias de aprendizaje mas centradas
i en el usuario. Conoce las diferencias entre
las metodologias tradicionales y modernas
en educacion virtual, el impacto de la
inteligencia artificial en la ensefianza y
los principios clave para un disefio de
aprendizaje efectivo y significativo.

P Empatiza con tus estudiantes y sus

P Introduccién al disefio de experiencias de N _.
necesidades de aprendizaje

aprendizaje con IA
P> Métodos para conocer y empatizar con el

P> Conceptos clave de disefio instruccional. . - o
estudiante y sus necesidades de aprendizaje.

P> Diferencias entre enfoques tradicionales y
modernos centrado en la experiencia de
aprendizaje.

P> Diserio centrado en el usuario: técnicas
y herramientas para empatizar con el
estudiante y sus necesidades.

P> Impacto de la IA en la educacion. .

P> Aplicaciones de la IA para recoger
informacion que permita realizar un analisis

P> Impacto de la inteligencia artificial en la . o
de necesidades del aprendizaje.

ensenanzay el aprendizaje.

P> Disefio de cursos flexibles y adaptativos

P> Principios clave para un aprendizaje efectivo
conlA

y significativo
P> Elsilabo como herramienta de planificacién:

P> Aprendizaje alineadoy profundo. -
estructura y funciones.

P> Lateoria de la carga cognitiva y su aplicacion

en el disefio de cursos. P> Lasesion de aprendizaje flexible con IA:

principios y momentos esenciales.

P> Disefio basado en la neuroeducacién y las

ciencias del aprendizaje P> Secuenciacién de contenidos con I1A: cémo

organizar el aprendizaje de manera légica,
P> Modelos de aprendizaje adaptativo con IA. secuencial y efectiva.
P> Metodologias activas en el aprendizaje

== Aplicacién practica: 1. avance. i e )
virtual con IA: casos practicos y estrategias.

== Aplicacién practica: 2.9 avance.

La EPG-USIL se reserva el derecho de cancelar o modificar las fechas de sus programas y comunicarlas con la debida anticipacion.

Una vez iniciadas las clases no se podra solicitar la devolucién de la primera cuota.



Creacion de Recursos

Evaluacion del Aprendizaje

en Entornos Virtuales con IA

Educativos Digitales con IA

Desarrolla recursos educativos digitales Disefia estrategias de evaluacién alineadas
con IA. Aprende a generar imagenes, con los resultados de aprendizaje y
videos y contenido interactivo. explora el uso de la IA para la generacion

de pruebas, rubricas y retroalimentacion

reacion de recursos educativos digitales . ..
»c ere € 9 automatizada. Asimismo, conoce los

con lA L . . . .
: principios éticos en el uso de inteligencia
P> Paraimagenes: Gemini, Meta, ChatGPT, artificial en la educacién, incluyendo
Image FX etc. la privacidad, seguridad de datos y

mejores practicas para la implementacion

P> Para videos: Sora, FlexClip, HeyGen, etc. responsable de IA en la ensefianza.

P> Parainfografias: Canva, Notebook LM, etc. P> Disefio de evaluaciones alineadas con los

ST resultados de aprendizaje.
. P> Personalizacion del aprendizaje: School Al

MagicSchool. S

Evaluaciones formativas y sumativas en
i o entornos virtuales.
P> Analisis de escritura: Gemini, ChatGPT,

Perplexity. P> Uso de inteligencia artificial para la
generacién de pruebas, rubricas y

P> Investigacién y andlisis de informacién: retroalimentacién automatizada.

Research Rabbit, Notebook LM, entre otras.

P> Principios éticos en el uso de inteligencia i

== Aplicacion practica: 3. avance. artificial en la educacion

P Consideraciones sobre privacidad y ; 2
" seguridad de los datos. 1

P Buenas practicas para la implementacion , .,
de IA en el ambito educativo. ' \
Proyecto Integrador
Diseno e implementacion
de una experiencia de
aprendizaje con IA

== Aplicacién practica: 4.°" avance.

Presenta una sesién de aprendizaje
disefiada y desarrollada en un entorno
virtual con el apoyo de IA, y recibe
retroalimentacion de expertos y
compaferos para optimizar tu propuesta.

El dictado de clases del programa se iniciara siempre que se alcance el nimero minimo de alumnos matriculados establecido por USIL.

Para la entrega de certificados son requisitos indispensables alcanzar una nota minima de 11 en cada uno de los cursos del programa,
no haber superado el 30 % de inasistencias y haber cancelado la inversién econémica total del programa.



Adela Maria Perpetua
Sanchez Rojas

Lider en innovacidn educativa en
Smart Code Lab & Services.

Cuenta con 12 afios de experiencia
liderando estrategias formativas
y programas de aprendizaje en

universidades e instituciones privadas.

Experta en diseno instruccional,
implementacién de metodologias

de enseflanza y aprendizaje

(ABP, gamificacion, entre otras)

y estrategias de aprendizaje;

gestidén, disefio e implementacion

de proyectos de aprendizaje

en diferentes modalidades de
aprendizaje; innovaciéon educativa;
emprendimiento; inteligencia
artificial aplicada a la ensenanza;
evaluacién de aprendizajes; gestion
de proyectos de desarrollo (PM4R por
GESTUM - BID) y metodologias agiles
(design thinking y Scrum).

Master of Arts (MA), Educational/
Instructional Technology por la
Université Laval.

Licenciada en Educacién por la
Universidad Nacional Mayor de San
Marcos.

Lea Sulmont Haak

Consultora pedagdgica en
proyectos de educacion virtual.
Docente universitaria en pregrado
y posgrado.

Cuenta con mas de 20 afios de
experiencia en la direccién de
proyectos educativos; ha liderado el
disefo curricular y la implementaciéon
de modalidades hibridas en diversos
niveles educativos. Su compromiso
con la educacion la ha llevado

a dedicarse a la formacién de
profesionales, especializandose en

la innovacién de experiencias de
aprendizaje efectivas integrando
tecnologias.

Ha sido consejera del Consejo
Nacional de la Educacion del Perdq,
participando en la elaboracién del
Proyecto Educativo Nacional al 2036.

Doctorado en Ciencias de la
Educacion por la Universite de Lille,
Francia.

Master en Gerencia y Administraciéon
por EOI de Espaia y Escuela de
Posgrado de la Univesidad Peruana
de Ciencias Aplicadas.

Especializaciones en Educacion a
Distancia y Psicologia.




Glay Fierro Ynouye

Consultora de aprendizaje experto
en la Universidad Corporativa
Intercorp.

Se ha desempernado como lider de
programas de capacitacién que
integran gamificacién e inteligencia
artificial para potenciar el talento y
maximizar el impacto en indicadores
estratégicos.

Cuenta con mas de 15 aflos de
experiencia liderando proyectos
estratégicos de formacién aplicando
metodologias centradas en la
experiencia del usuario y promoviendo
la adopcién de nuevas tecnologias en
entornos corporativos.

Ha trabajado en sectores de banca,
seguros y educacioén, desarrollando
soluciones formativas que impulsan
el desempeno y la transformacion
organizacional.

Es licenciada en Educacién para el
Desarrollo por la PUCP y egresada de
la Maestria en Direccién Estratégica de
Recursos Humanos de la UOC.

Ademas, esta certificada en
Metodologia Kirkpatrick y Evaluacion
de ROI en Capacitacion.

La EPG-USIL se reserva el derecho de
modificar su plana docente, ya sea
por motivos de fuerza mayor o por
disponibilidad del profesor, sin afectar
la calidad académica del programa.



Mas informacion

O 981458 741
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