
TU PUENTE AL MUNDO CON
ARTE Y DISEÑO EMPRESARIAL 

Lidera el mundo creativo como agente de cambio 
diseñando propuestas integrales que conecten la 
cultura y la sociedad. 

FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES TRANSFORMANDO VIDAS

 

con reconocidas universidades.

83 alianzas
internacionales 

Nuestros egresados están 
en el top 4 de los mejor 
remunerados del país. 
Fuente: Ponte en Carrera 

Laboratorio Wacom, 
laboratorio de Diseño MAC, 
sala de fotografías y más. 

Cursos prácticos desde el 
primer ciclo para desarrollar 
tu experiencia. 

¿POR QUÉ USIL?
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Obtén un bachiller peruano y un grado de Estados Unidos
estudiando una de estas carreras al mismo tiempo: 

Business Marketing

@usil
@usil.peru

usil.edu.pe

OFICINA DE ADMISIÓN

Av. La Fontana 550, La Molina
admision@usil.edu.pe
    998 179 223 Lima: (01) 317 10 50

Al terminar tu carrera recibes tu 
bachiller y, además, un diploma 
adicional en la mención que elijas para 
que potencies tu perfil profesional:

MENCIONES

Fotografía
Especializada 

Gestión
de Marca

Diseño de
Producto 

Gestión Integral
de la Sostenibilidad 

Ilustración
Especializada 

Animación 3D
Especializada 

Digital Transformation
for Business Nueva

NuevaData Analytics &
Artificial Intelligence 

Cursos
generales 

Cursos
específicos

Cursos de
especialidad

01 02 03 04 05
Administración

para los Negocios

English I English II

Diseño II

Diseño I Introducción  a la
Composición

Lenguaje y
Comunicación I

Realidad Nacional
y Globalización

Introducción al
Diseño Gráfico

Digital

Introducción
al Color

Ética y
Ciudadanía

Lenguaje y
Comunicación II

Matemática

Principios de
Economía

English III

Dibujo Natural I

Gestión de
Proyectos Aplicados

al Arte

Investigación
Basada en Artes
y Comunicación 

English IV

Diseño IV

Marketing

Metodología de la
Investigación

Científica 

Fundamentos del
Liderazgo Sostenible

Tipografía y Diseño

Diseño III

Diseño V

Photo I

Animación 2D 

Oportunidades
de Negocios

06 07 08 09 10
Diseño VI 

Ilustración 

Diseño e
Innovación 

Crítica de la
Imagen Visual 

Diseño de la
Información I 

Photo II

Antropología
para el Diseño 

Diseño VII 

Electivo 1

Electivo 2

Audiovisuales 

Diseño de la
Información II

Investigación
para el Diseño

Diseño VIII 

Semiótica
del Diseño 

Historia del Diseño 

Electivo 3

Proyecto de Diseño
Interdisciplinario 

Historia Universal
del Arte Diseño X 

Diseño IX

Ilustración Digital

Electivo 5

Taller de Tesis

Historia del
Arte Peruano 

Gestión de Diseño,
Costos y Producción

Electivo 7

Electivo 4 Electivo 6 Electivo 8

Introducción al
Dibujo Natural

Malla curricular sujeta a cambios por nuestro principio de mejora continua y actualización constante.


